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Pour une bonne compréhension des diagrammes,
nous vous présentons le code couleur suivank :

I La flache verte est utilisde pour indiguer le dernier coup jous.
. La case verte met en évidence les atouts d'une position.
La flache joune dévoile les évolutions et maneuvras d'un plan

ainsi que les menaces et pressions sur la position advemse.

de tension et de prises.

. La case rougs indigue les faiblesses d"une position ainsi que les points de contacts,
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CHAPITRE 3

Les avanr-postres

PRESENTATION

L'avant-poste est une notion assez floue. 11
est quelquefois confondu avec une case
fa mais souvent associé 4 un endroit
plus ou moins précis d’ot un Cavalier
tirerait un bénéfice.

Pourtant, I"avant e, sa définition et sa
technique d’exploitation, méritent une
attention plus fine du joueur de club tant il
peut se révéler efficace.

Les avanl-postes en d3 et &5 sont parmi les

us courants dans la prati essayons d°
Er]nirphschir: pratique, Y

1) LAVANT-POSTE d5

Mous appelons « avanl-poste » la derniére
case située sur une colonne semi-ouverte
(ici Ia case d5). Rappelons pour I'occasion

on nomme colonne semi-ouverte
toue colonne de 1" Echiquier ol se tiouve un
seul pion (dans le diagramme nous identi-
fions la « d » comme semi-ouverte
en faveur des Blancs).

L'avant-poste d5 du diagramme est une
case idéale accusillir un Cavalier,
Centralisé et s’installant en territoire

ennemi, le Cavalier pourra alors déployer
une forte activité et représenter une grande
source de nuisance pour notre adversaire,
Bien siir, cette analyse n'est pas difficile 4
formuler... mais que se t-il si notre
opposant Ecide d'Eliminer ce Cavalier 7
Le joueur maniant les forces noires aura
alors deux alternatives :

- soit il décide de re le Cavalier de
son territoire avec I'avancée du pion €7 en
&b (1"avant-poste n'est donc ung case
ﬁi:?le pn.l:‘ﬁqueﬂﬂette ﬂermérepﬁut absolu-
ment ne oir étre contrilée par un
pion afin de se prévaloir de cette appella-
tion comme indiqué dans le chapitre précé-
dant),

- s0it le jousur prére capturer tout simple-
menl celte pidce sur la case A5 ave une de
ses propres figures.
Analysons donc les deux réactions :

1)

Le fait de chasser le Cavalier en sollicitant
I"avancée du pion 7 en 6 privera le pion
d6 de sa protection la Economique. En
effet, le pion d6 siméE:JJrSh cuhuug{:;auﬁ-
ouvere subira domknavant la pression de
I'arimée blanche, en particulier des Touws
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IEETLIEE Les avanlr-postes

1 wverront maintenant en Jui un véntable
jectif d"attaque ! Le Cavalier aura donc
fait son « job» en Eovnqmnt I"avancées du
pion &7 et se replacera souvent prodem-

ment dans son camp, laissant le soin aux
autres pidces de commencer le travail
contre le pion 46,
entuel

exemple : Bdl-&id
ou fal, ent Eﬁs

2)

L’élimination du €45 (souvent par le
& f6), permet aux Blancs de avec
le pion 24 ouvrant ainsi une nouvelle - et
trés longue — colonne semi-ouvere via
laquelle les piéces lourdes Hlanches se
itionneront dans le but dam le
bion arriré e7, e
lons quun pion artiéré est un pion
situe sur uné colonng semi-ouverte, ne pou-
vanl pas &tre défendu sur sa case par le pion

qui le cotoie et tdu mal & se projeter en
avant de ses S0018 peine de capture,
Dans le il est en effet n

d'avancer en e3 en raison de la prise en

passant.

Il est néanmoing important de souli

E’ﬂ ne faut pas voir en la pression dﬁ
iblesse un gain toujours rapide et forcé,

mais plutit uﬁamass'ﬁe mnli*ldqtm'tdﬂe dans la

ition qui nous permettra 4’ entre prendre

nouvelles actions aves plus de possibili-

tés et de souplesse que notre adversaire,

Dans la structure de pions présentée, le Roi
nodr pourrait également subir des assants en
raison de I'avantage d’espace considérabla
des Blancs sur les colonnes centrales « d »
et wen

CONCLUSION :

Mous done qu’il n’est pas aisé
de se Mﬂwwa’m Cglv:-l}ier s’ir?;:-ﬂhnt
sur un avant-poste. Souvent le jousur pré-
fére le tolérer mais sa seule présence handi-
capera alors ses manceuvres (le 845 vise
les cases bb-c7-e7 et §6 ol apparaissent de
nombreuses fourchettes).

POUR ALLER PLUS LOIN :

Dans le diagramme de départ vous aurez
Elmt-étre épalement mm ne les
0irs, EUX aussi, peuvent a un
avant-poste en 5 (effectivement situé sur
la derniére case leur colonne semi-
oUverte « ¢ ») mais cel avant-poste, bien
que parfois utile, est pourtant inférieur a
celui en d5 pour deux raisons :
1) L'avant-poste ne dépasse pas la frontidre
et n'est done pas implanté en territoine
adverse, ce qui limite les nuisances d’un
Cavalier 87y installant,
2) La case ¢5 n’est ﬁemntraﬁsée et n'of-
fre donc pas le m rayonnement sur
1"&chiquier, particuliérement lors & actions
menées contre le Roi,

EXEMPLE 1

La partie suivante, jouds entre les 2 grands
cmm sont Anand, avec les pidoes
bl . et Kasparov, illustre les inconvé-
nients de chasser le Cavalier de Mavant-
poste par le coup b ¢

Led ¢5 2903 d6 .04 cudd 4. Wxdd Bd75.04
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CHAPITRE 4

Le pion isole

PRESENTATION

Lors du précédent chapitre sur avant-poste
en e5, il fut question un instant de la possi-
ble création d'un pion isolé, J'avais alors
promis d'y revenir trés vite afin de d&tailler
les enjeux d’un tel &lément structurel.
Lapparition d'un pion isolé est une possi-
bilité qui peut s"avérer fréquente dans nos
réﬂexziﬂapﬁa partie. Abordons les fai-
blesses positionnelles d'un tel pion avant
de g"iny er d ses indéniables atouts.

FAIBLESSES DU PION ISOLE d

Mous appelons pion is0lé tout pion situé sur
une colontie semi-tuverte ne nt béné-
ficier de la protection d’un pion voisin,

Dans le diagramme suivant, le pion d5 des
Moirs peul prétendre 4 l’appeﬂnmde pio
isolé car il est exposé sur la colonne semi-
;}vﬂje «d» des Blancs et sans prisence

5 HUHES & ¢ B O 4 & B
mmm attaques blanches. sl

EXPLOITATION :

Le pion isolé est une cible de choix pour
les Tours ennemies qui pourront exercer
toute leur pression en se plagant sur la
colonne semi-ouverte.

Voici le schéma de base d connaitre :

SR | ELE a M

Les Blancs vont chercher 4 doubler les
Tours sur la colonne semi-ouverte « d »
afin d’exercer la pression la plus forte pos-
sible contre le pion isolé d5. Les Moirs
peuvent bien siir faire de méme pour le
défendre mais un probléme tactique va

Le clouage permet en effet au pion « & » de
se joinde & I'att du pion d5 en créant
fe sumorsbee, T
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IIGIGEE Le pion isolé
-

Le jousur familiarisé au pion isolé aura
noté 1" de doubler les Tours en
bloquant e pion isolé d3 sur la case 44 sous
peine de le voir avancer sur cette cass
1 le pion &3 entrera au combal en e,

ol ainsi nos efforts plus ardus pour le
gagner.

Bien silr, la position présentée est 'une des
plus favorables pour attaquer le pion isolé.
Dans la prati cela s’avére souvent plus

compliqué avec notamment la présence des
pidces légéres qui peuvent parasiter le
mécanisme d’attaque expliqué ci-dessus.

Observons donc comment 1"ex-champion
du monde Anatoly Karpov, expert indscu-
table du traitement du pion isolé, parvient &
faire passer ses idées dans une position
pourtant encore trés riche de pidces 1égéres.

EXEMPLE

A. Karpov— B, Spass
Montreal 1979 Ky
1.d4 816 204 o6 181 d5 4. 83 Ae7
S A4 00 623 5 T.dxes Qcé &Ecl
®as 903 Axcs 10841 Ae7 1L.8242
Jl.d':-' 12.4¢2 Bfc8 13.0-0 ®d8 14.cxd5

Am}gil(% inflige ici un p-u:m isolé d5

ons que Spassky reprend
diractement du pion car, 8711 avait choisi da
ndre du im-,l’échnﬂgedesdm—

triers qui suiveait forcerait de toute fagon
la eréation du pron isolé, Or nous avons
abordé le fait celui qui joue avec le
pion isolé doit bien souvent conserver les
idces 1 afin, d'une part, de parasiter
¢ mécanisme d’at el, d’autre part,
d’éviter de se de la finale défa-
vorable de Tows vue précédentment.

15813

11 est n::gm‘tart de stabiliser ce isolé
en contrdlant la case 44 afin qieplgpbhw

ne puissent pas s’en débarrasser sans frais
par une simple avance. Karpov a, de plus,
un projet précis pour son Cavalier :
15...h6 16.8 e5!

Le Cavalier bondit en 5 afin d"imposer
I’échange de piéces KEgéres qui fait partie
de la technique de lutte contre le pion isol&!
Tenter de gagner mmédiatement le pion
isolé échoue sur @ 16.8xd5 7 &=xds
17.Exd5 &b4!

16...84¢6 17.@xc6 Hxeé
17...bxc6 18.&a6 perd la qualité,

1840 ®hé 19. 45

Cmmuluﬁmcmn, le Fou se propose de
contre le Cavalier afin d’aug-

menter [a pression sur le pion isolé d3.
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