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Pour une bonne compréhension des diagrammes,
nous vous présentons le code couleur suivant :

I La fleche verte est utilisée pour indiguer le dernier coup jowé.
. La case verle met en évidence les atouts d'une position.
La fléche jaune dédvoile les dvalutions et mancuvres d'un plan

aingi gue les menaces el pressions sur la position adveme.

de tension et de prises.

B Lacase rouge indigue les faiblesses d une position ainsi que les points de contacts,

o
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CHAPITRE 1
Supérioriré quantirarive
sur une couleur

INTRODUCTION EXEMPLE 1
Dans mon premier des « Principes M.Tal -R.E.
dédié au jeu dnm“ gsg.u?:;g l]Fiﬂéxt!:h lliialrﬁaﬂl Eém:a]

app

es, sacrifiant volontiers du matériel | Dans cette position, "éventuel échange en
pour 'mul'%umcm f6 attire immédiatement 1attention puis-
tion

vante, jouée contre 'un des meilleurs amé- m'g;%wtc considérablement la
B ricaing de 1’époque, nous montre également | en iant le rapport matériel et la struc-
g toute I'étendue de sa compréhension posi- | ture de pions.
z tionnelle.
@
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Lorsque je
Eléves E.IIJIH déséquilibres de cette posi-

sHONNE mes Dol veans

tion, be mentionnent la dé on
f-e l.;;;uﬁmede pions, les pions Mlhh‘l_éﬁ,

=] Iﬁglﬁg NAHTS mimntmgésuu &
la paire de Fous,

Ces éléments sont, bien slie, essentiels &
rer mais trés peu complétent leur ana-
{ﬁ en relevant la supériorité des Blancs
pour jouer sur les cases blanches, ce qui
peut les amener & manquer le plan de la
partie.
Pourtant les Blancs possédent maintenant
un avan titatli'il]vec trois piéces
légéres (@c3, A0 et pour « travail-
ler»s»ufrmﬂemu]wrmrﬁreﬂxsmlea
ment pour les Noirs (8c6 et £47).
Il reste encore & démontrer en quod e sur-
nombra it nous Etre utile i
— En I'absence des pions « ¢ » et « g », la
surveillance des deux rés imporiantes
cases blanches d5 et 55 incombe au seul

6.
- Eﬁlnvm'ﬂit i &tre Eliminé, ou simplement

écarté, les Noirs en sous-effectif sur cette
couleur seraient alors incapables de

D FOTOU A

repousser 1'empiétement des forces
adverses sur leur position,
Appréciez la technique exemplaire de
Mikhail Tal qui va faire céder le pion eb
en 4 dlapes

12.015!

1™ phase : le pion « f» va au contact !

Ne mdoutant pas 12..exf5?7, Les Blancs
seraient en effet ravis de leurs pions
ed et £5 contre le seul 6, conduisant 4 la
ruine de la structure noire afflipée de quatre
pions isolés (dont deux doublés) et tuffée
de cases faibles. N'omettons pas, bien évi-
demment, 1"insécurité royale résultant de
ce morcellement.

12..%a5 13.2b1 0-0-0 14.¢3

2" phase : les Blancs ouvrent la vode
un]l]’utur Ah3, i

B EURDPEECHECS B PRINCIPES FONDOAMENTALY DE LA STRATEGIE - TOME 2



stionne mes Houveaux
Eléves sur les déséquilibres de cette posi-

Lorsque je

tion, be mentionnent la i
de la structure de pions, les pions doublés,
les deux rogues noits endommapgés ou bien
la paire de Fous.
Ces éléments sont, bien siir, essentiels 4
complétent leur ana-
supériorité des Blancs
r sur les cases blanches, ce q;.ﬁ
amener & manquer le plan de la

rer mais trds
Iyse en relevant
pour
peut
partie,
Pourtant les Blancs possédent maintenant
ut avam titatif avec trois pidces
légéres (@3, AN et &11) pour « travail-
ler » sur cette couleur contre deux seule-
ment pour les Noirs (@c6 et £47).
Il reste encore 4 démontrer en quod ca sur-
nombre it nous &tre utile ici :
~ En1"absence des pions « c» et « g », la
surveillance des deux trés importantes
cases blanches d5 et §§ incombe au seul

&6,
- g’ﬂ venait 4 étre liming, ou simplement
écarté, les Noirs en sous-effectif sur cette
couleur szraient alors incapables de

5 - . . i
TRl1d 1:."'! "IVéa TLIr 1LIne &0l i el
G TS 2% W N Wi

repousser 1'empiétement des forces
adverses sur leur position. "
Appréciez la technique exemplaire de
Mikhail Tal qui va faire céder Je pion &6
en 4 élapes !
12.15!

1™ phase : le pion « §» va au contact !

Me redoutant pas 12...exf5?. Les Blancs
seraient en effet ravis de leurs pions
ed el 5 contre le seul 6, conduisant 4 la
ruine de la structure noire affligée de quatre
pions isokss (dont deux doublés) et wuffée
de cases faibles. N'omettons pas, bien évi-
demment, "insécurité rovale résultant de
ce morcellement.

12..%a5 13.2b1 0-0-0 14.¢3

2* phase : les Blancs ouvrent la vioie
u.t'l.];‘utur dLh3, siiad
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14..2b8 15.4h3 Ac8S 16.Bhel hS
17. 83 Ad7 18. 82!

¥ phase : transfert du Cavalier en 4,

Jusqu'a présent, les pions 17 et {5 ainsi

E.u:le et Je fh3 se neutralisaient.
Japport de cette nouvelle pidce met, pour

la itre fois de la partie, le pion e6 en

réel danger.

18..@e519.9 04 @pd

Les Noirs interceptent le feu du &h3 mais

ne font que retarder I"inéluctable.

20.%e2 Hdgs 21,8204

4 phase : le surnombre.

Le grand-raitre Byme doit céder la caseds,
ne pouvant plus maintenir une défense suffi-
sante du pion eb par manque de combatiants
sur les cases blanches. On note évidemment
Pincapacité du &e7 4 remplir cette tiche.

21..8®b6
Sur 21,.e522. @b3 ©d8 23, @45

22.842
Prudent, Tal sécurise la case 12 avant le
départ du &d4.

21..65

La joute positionnelle est donc remportés
tm}glm:s qui disposent dorénavant d’ﬁ
magnifique case centralisée pour leur Cavalier,

13.&&5 Wds 24.€b3 feb 5.4 W7
26.8a5

Sl

A B C D . F G H
La techm?ue‘ d’exploitation d'un avant
quantitatif’ sur m:?mﬂmr consiste ﬁ
tuellement & & les pigces légéres
adversas capables de défendre cette couleur
afin d’augmenter graduellement son avan-
tape, passant de trois pidces contra deux,
4 deux pidces contre une, puis i une piéce
contre aucune,
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CHAPITRE 3
Le jeu de couleur

dans les finales

PRESENTATION

Lejeu de couleur s° dans sa forme
]aphsﬁnqﬂiﬁéehrsdeﬁmlesmcmtre

Dmlemnpleismre,ilnﬁt

deﬂdeqireﬂuplrmuérevueqm
edep'eudmlmumm

su.t]mtre remarquable technique de
I"ancien champion du monde Ruslan
Pomnmrnvamnﬂntmhrrerune

pattie & sens unigque,

EXEMPLE 1

J. Gustafsson — R. Ponomanov
Dortrund 2012
[Trait awsx Noirs]

b -

[ - -]

=

Selon la théorie de la couleur, les Noirs ne
peuvent prétendre au gain que s'ils par-
viennenl 4 mieux jouer sur les casges
blanches que les Blancs ne pourraient le
ﬁresurlescmm

Mais que faire sur les cases blanches 7 Les

pions a2, b3 et h3 ne peuvent &tre at

et les seules cases blanches faibles d3 et 3,

gll pemetiraient d"attaquer le pion arriéré
m&enunﬂ ne sont pour le moment pas

ssibles.

Le vkrainien a néammoins une

1&%1‘&11&& en I3, mais cela va lui

prendre plus de 25 coups...

3R..4!

[ ]

= M

En quoi la percée £4 peut-elle avoir un rap-
aves le jeu sur cases bl ?
Détruire le va permetire au Roi noir
:u;ina:&m1'131:|.-u;i113[:'51"3':.1.::"E3 peéhmmerlepjmﬂ
t ainsi le chemin vers la case faible
1’3 qui est le véritable enjen de ce plan.
Sur 38...g47 alors 39 h4 mure 1"accés, Cette
courte suite démontre d'ailleurs qu'il faut
se méfier de la conception un peu sim-
pliste qui voudrait que lec:unq:-mre Fou
recherche 'ouverture du jeu et celui avec le
Cavalier sa fermeture.

39.gx14 gxf4 40. A x4
Le pion de plus n'est que trés provisoire
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M, L1Z113E] Le jeu de couleur dans les finales

puisque h3 ne peut &re sauvé, Sur 40exf4?
& xd4 la structure noire est peéférable, les
pions isolés B et b3 &ant particuliérement
vulnémbles,

40... 804 4L Ad6 Bxh3 4282 g2

<
3
3
0
@

Le seul ! Tl faut absolument em
que le ier vienne forcer le Roi blanc 4
céder la case 13, Par exe sur : 46.4.¢77
ghﬁﬂ..ﬁ.bE @548, Afd @pl+ 49 Axpd
xgd et aprés avoir épuisé les coups de
donner la case 3 puis le pion arriéré 3,
46..@d8 47.4e5 Vgl 48.Rel Dok
49.4d6 @a7 50.a4 Qo6

Voici donc trés cemtainement la position que

recherchait Ponomariov avant de percer en #,

Nmmmuv&nshrﬁummh‘mpﬂhts:

1. Le Roi blanc est en zu i
chacun de ses coups livrera wﬁﬁm
ble 2 au Rai noir.

2. Le &.d6 est incapable de créer la moindre
menace sur sa couleur,

3. Le Cavalier est donc la seule pidce pou-
vant faire pencher la bhalance, le gain
devient possible 571l parvient & exploiter
des cases blanches, Dans le cas contraire,
il fuudra se contenter du partage du point.

43.8¢c5 aof 44.4d6 R4S 4585 RI7
46. 404!

[ . .-

hi & B A

A B C D E F G H

Enm nt daller en a5 5"en prendre an
pion b3, le Cavalier contraint Gustafsson 4
lacer son pion en bd provoquant 1" afi-
lissement de la case blanche ¢4,
Le Fou ne peut pas venir défendre la case
a5 sans laisser le Cavaher rejoindre Maile-
Roi, Par exemple : 5LAcT? @e7
52,464 @f5 53,2e2 22 et le prochain
coup 54.. & g3+ provoquera la perte de la
case B3 comme dans la sous-variante men-
Liurmée] dans les commentaires du 46¢ coup
anc.
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