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Pour une bonne compréhension des diagrammes,
nous vous présentons le code couleur suivant :

I La fléche verte est utilisds pour indiguer le dernier coup joud.
. La case verte met en évidence les atouts d'une position.

La fléche jaune dévoile les dvolutions et manceuvres d'un plan
ainsi gue les menaces el pressions sur la position adverse.

de tension et de prises.

. La case rouge indigue les faiblesses d"une position ainsi que Jes points de contacts,

A
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PARTIE 1
MILAN VIDMAR - MAX EUWE

KARLSBAD, 1929

Principaux themes tactiques utilisés dans cette partie :

- Saerifice de démolition et d’attraction
= Coup intermédiaire
= Tablean de mat : Anastasie

Milan Vidmar Max Euwe
1885-1962 (Yougoslave) 1901-1981 (N éerlandais)
Ingénieur éectician, phillosophe et dertvain, Vidmar Professeur de mecthdmariques, champlon du monde
e Musrd comme 'un des mellisuns joueurs d'échecs i 193E & 1037, Max Euwe prédsida la Fédération Inter-
du manide durant 20 ans. natonale Des Echecs de 1870 & 1078,
1l e également I'sureur de manuels déchecs Tis
populaires.

Laors de cette confrontation qui 1° i | Dansce de position, le préventil
Milan Vidmar, Max Euwe, gﬂc ]ma, h est ellement jous am pouvoir
ﬂWmiml'aﬁnﬁep@ﬁﬁ replier le Fou en h2,

ava se fourvoyer quement

une combinaiss jexe 4 plusieuss 10.8b3 @ xf4 11.exf4 0-0

pointes. Cela lui vaudra de se faire brillam-
ment contrer par son adversaire,

358 b 6 A3 A7 Th0 b 5.t de

En1’absence de leur Fou de cases noires, Ia
conduite stratégique des Blancs consiste
€ le combat sur les cases blanches.
ﬂgh dans ce diagramme, nous
relever une importante donnée tactique sur
Efm mllehur de ;ae; ﬁ faveur de
idmar : Je clouage du pion 17 le long de la
diagonale a2-g8.
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Ceci m’améne & vous questionner sur ce
premier &pisode tactique du livee @ com-
ment les MNoirs réagiraient-ils  aprés
12. &xg6 7

Max Euwe a bien évidemment anticipé
cette possibilité | Aprés 12 & xp6 suivrait
une interception de la di e le
sacrifice dattraction Izm::gﬁw
13.@xcd &xif3 ruine Je roque blanc) et
13...d45 qui annihile le c]uuagedele long de la
dia le a avec gain de t . Les
Bhﬂne wpuun‘me‘ nit E:]m mﬁsl&uﬁ
deux piéces attaquées.

12.Badl &c6 13.4b1 cxdd 14.cxdd eb
15.8ed4 Q7

€
transfére
5 o1 il pourra toujours attagquer le

son Cavalier vers la

fit libre la
b7 ainsi que

pion isolé d4 mais en lais

16.8a3 &15

Sur 17.g4 @e7, les Blancs ne peuvent pas
s’emparer du pion 46 en raison du manque
deprumhn%ﬂ.
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D PCTUNES,

gﬁd}ﬂﬂ 18.@g3 @xgd 19.0xg3

‘A € D E @ H
Vidmar projette la poussée 15 afin d’en-
dumaggrm]lﬁ dfenses du petit roque noir
dans le but de donner plus de pemspectives
de jeu 4 son &bl. Mas le champion néer-
landais va coreectement neutraliser cette
idée,

20..8e7

nt le doublement des Tours sur la
colontie cuverte,

2105 exi5 22.gx15 g5

A5 Ak B T | e 3 |

Le pion 5 obstrue finalement la voe du
.hhif]a]mw la paire de Fous des Noirs
continue d'exercer d”intéressantas -
sions dans le ennemi, Le futir ¢
pion du monde affiche une compréhension
positionnelle supérisure,
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23, Bel B1624.h3 Bacg 25.8ddl Bed

Le pion d4 est encerclé et le &b7

t &li-
miner & toutinstant son principal nseur,
le @13,
26.d5

Sur 26.%xa7? Axf3 27.gxf3 Bxdd
28 Hxht les Moirs disposent de deux
ions passés liés 4 I"aile-Dame mais aprés
gﬁ,..ﬂpg!!zq.ﬂm Bxdl+30. 212 fxes
le Roi blane ne pourra pas s"abriter correc-
tement pour deux raisons :

1} Lastructure de pions i I"aile-Roi est en

ruine,
2) Le rapport matériel asymétrique (Dame
+ Fou de cases blanches contre les deux
Touss et le Fou de cases noires) ne permet-
tra pas de s'opposer i la collaboration des

26...a5
Le @13 &tant maintenant intouchable, les
Moirs ss prémunissent contre la prise en a7,

27.8d42 ¥di+

Alors que 27... B d4 conservait 'avantage,
Max Euwe pense que le moment &5t venu
de terrasser son adversaire avec une combi-
naison  comportant phlsieursmdfm £5.
Cependant, lademiére pointe bl va lui
échapper, ce qui va assurer le spectacle !
La premiére idée noire est de s’emparer du
pmnl:gj par la fourchette tout en constituant
une batterie d’att sur la i
nale blanche, ce mepm
la B4 en raison du mat en g2.

28.8h1 Exds 29,804

Au repard du dernier coup, nous pourtions
déja penser que Max Euwe s’est tromipé car :

TACTIQUE : LES THEMES MAJEURS B EURIPEECHECS 9



PA|
-

5y
S
el Rl Ll

O PCTUNES, (N

-Le fied intercepte la pression sur la

- ﬂmﬂeﬁl -ﬁ‘sﬁ tﬂ'ﬁm enfilade avec

en ligne de mire le &b7.
-La Hed est toujours attaguée.
- La Hed est maintenant en danger.
C’est done le moment de la premiére pointe
noire :
29.. B xed
En compensation du sacrifice de qualité,
les Noirs veulent deux pions et une puis-
ﬁtepnn'edeFms pour cisailler la position

erse.

30,8 xed BxlS

Les Noirs font face & un probléme de taille
la fourchette du Cavalier en d6.
Pourtant, & aussi, Max Euwe avait prévu

une pointe :
3. &xdb Axg2+
Le sacrifice du Fou démolit I'abei du Roi

blane qui est & la merci des pidces noires
restanies,
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AR e B B F % W
La combinaison deﬂh]:ax Euwe semble
triompher puisque le ©@hl ale coutean sous
la gorge. 11 est en effet impossible de proté-
ger la cose h2 du mat & venir.

Pourtant, le contre va étre terrible ot la dee-
nidre pointe blanche est de toute beauté !

34.BeB+ A M8 35 B xfB+

Rend la qualité pour attirer le Rod noir sous
le feu dun échec 4 la découverte,
35..8xM8

Sur35...2e7 pourrait suivre 36, Bel+ &

317.Bd6+ 205 3847+ ©h4 39 B
tnat.

%é.ﬁ 5+
chec & la découverte,

36..Rg8
Sur 36, Whd 37. B d8 mat,

ITEB+H

0 MCTUEES 360




Un impressionnant sacrifice dattraction
?ui force 1'abandon puisque sur 37... & xfB
8. Bd8 mat.

Ce tableau de mat, qui associe 1'action
d'une Tour et d'un Cavalier bloguant deux
cases de fuites potentielles, est appelé
+ Mat 4" Anastasie ».

L'occasion pour moi de vous tesler avec

deux diagrammes :

Emanuel Lasker — Fortuijn
[Rotterdam, 1908)

Difficulté & ¥
Trait aux Blancs

H
Trouvez comment le deuxiéme champion
du monde de histoire du jeu d’échecs réa-
lisa le mat 4" Anastasie !

Jon Ludvig Harmnmer — Magnus Carlsen
[Halkidiki, 2003

Difficulté : %
Trait aux MNoirs

A B €& D E F & M
Magnus Carlsen, dgé de 13 ans seulement
lors de cette partie, infligea lui aussi un joli
mat & Anastasie 4 son actuel secondant,




