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MATS DE LA DAME

Histoire

Dans le Chatrang oSk 3z (version perse du
jeu indien Chaturanga et ancétre du jew
A’ &checs), la Dame &ait une pides assez fai-
ble, appelés Vizir, qui ne se déplagait que
d'une seule case en diagonale,

Wers 1300, la Dame a o ses possibilités de
Jeu s"améliorer mais ¢ est an 3V sidcle que
son déplacement actuel est apparu en Eumope,

Il est possible que la montée en puissance de
cette pidee soit corrélée a Iimportance des
reines médidvales telles qu’ Alidnor 4" Agqui-
taine (1 122-1204), Blanche de Castille (1 188-
1252) et labelle F* de Castille dite « Isabelle
la Catholique » (1451-1504), Cest I ailleurs
en Bspagne, sous le régne d'Tsabelle la Catho-
ligque, que le mouvement moderne de la Dame
s"est propage en Europe en raison de | inven-
tion de imprimerie et de Pexpulsion des
juifs de "Espagne (1492) qui emportérent
dans leur fuite la nouvelle régle des Schecs.

D nos jours, dans la plupart des langues,
elle est désignée sous le nom de « Reine »
ou o Dame » (Qween en anglais ou Reging
en italien). Les langues d'Asie et dBurope de
IEstont tendance & "appeler Vizir, Ministre
ou Conseiller,

La Dame étant Ia pitee la plus puissante
du jen d*échecs, il est normal de la retrouver
impligute dans de nombrenses positions
de mat.

Je vous invite dans les pages suivantes 4
résoudre les exercices qui se lemminent tous
par un échec et mat donné par la Dame,

La fléche verte indique le demier coup joud
par 1"adversaire,

Les échiquiers ne sont volontairement pas
tournés lorsque le trait est aux Moirs afin de
s'entminer & visualiser les attagques de mats
pouvant arriver contre soi.
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MATS DE LA DAME

Exercice 1 Exercice 2

Trait aux Blancs : mat en 1 coup Trit aux Noirs : mat en 1 coup

Exercice 3 Exercice 4
4 *
Trait aux Blancs : mat en 1 coup Trait aux Noirs : mat en [ coup
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Exercice b Exercice 6

* *
Trait aux Blancs ; mat en | coup Trait aux Blancs ; mat en | coup

Exercice 7 Exercice 8
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MATS DE LA DAME

Exercice 9 Exercice 10

_ * % _ * &
Trait aux Blancs : mat en 2 coups Trait aux Blanes : mat en 2 coups

Exercice 11 Exercice 12
' & 8§ * ik
Trait aux Blancs : mat en 3 coups Trait s Blancs : mat en 3 coups
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Exercice 13 Exercice 14

L& & 1 & & ¢
Trait aux Blanes : mat en 3 coups Trait aux Blanes : mat en 3 coups
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SERIE DE TESTS

DE MATS EN 4 COUPS

Testez votre acuité aux mats aves cetle pre-
midre série de 10 exercices de mats en 4
colps.

La Méche verte indigque le dernier coup joud
par I"adversaire,

Les &chiquiers ne sont volontairement pas

1 point par réponse correcte, tournés lomsque le trait est aux Noirs afin de
s'entrainer 4 visualiser les attaques de mats
B 0-2 points : insuffisant pouvant amiver contre soi.
& 34 points ;& améliorer
L 58 points : encour geant
L 9 points : excellent !
& 10 points : parfait !
Exercice 193 Exercice 194
L& & & *hhd
Trait aux Blancs : mat en 4 coups Trait aux Blancs : mat en 4 coups
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MATS PAR PIECE

Exercice 1
LEhH? mat.

Exercice 2
L..&d1 mat.

Exercice 3
LE g6 mat.

Exercice 4
L..®ecd mat.

Exercice b

L& g5 mat grice ila Bh8 qui cloue le pion
hts.

Exercice 6
1. #'xg7 mat griice d la Be8 quiclove le 18,
Exercice 7

LB+ BB (1.8 8 2% 7 mat) 2. &xh7
malt.

Exercice 8

L& he+ &8 2. 916 mat.

Exercice 9

186+ HeB (1. 88 2. ®e7 mal) 2 Bxds
i:tﬁremiermup, le Cavalier ne peut pas &tre
pris par le pion 7 puisque celui-ci est cloud
parla s,
Exercice 10
1.@d7+ @xd7 2.9g8 mat.
Exercice 11
1. Bxpé+ @xp62. Hetr 215 3 817 mat,
Exercice 12

L Bh6+ @15 2.8 4+ @ e6 3.8 eS mat grice
au glouage de la B hb sur le pion .

Exercice 13

LEh8+ ©¢7 2. Bxe6+ Mot 3. 8p7 mat,
Exercice 14

1.Bn8+ €17 2. B xg7+ @xg7 3. 807 mat.
Exercice 16

1. Exhé mat.

Exercice 16

1. B8 mat.
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MATS

EN FOLiIE

L'échec et mat est essentiel 2 maitriser dans toutes les phases

de jeu :

« Dans I'ouverture, de nombreux piéges et attagues éclairs
s'appuient sur des menaces de mat.

« Dans le milieu de jeu, 'obtention d’atouts positionnels, tels
qu'un fort centre de pions ou des faiblesses dans la muraille
défensive du rogue adverse, doivent étre concrétisés par des
attagues de mats.

« Dans la finale, il s'agit bien souvent de conclure la partie par

la mise 4 mort du Roi adverse.

Pour calculer correctement les attaques de mats, il est utile

d’envisager les coups a jouer selon 'ordre suivant :

1. Calculez les conséquences de tous les échecs possibles,
méme ceux qui impliguent de lourds sacrifices ou qui semblent,
au premier abord, inutiles. Parfois, ces coups peuvent en
effet étre la clé d’'une attaque de mat.

2. Si ladversaire dispose de défenses (prise, interception ou fuite)
sur chacun de vos échecs, il vous faudra alors envisager des
coups préparatoires :

= En éliminant ou déviant préalablement les piéces adverses
qui participent a la défense du Roi ennemi.

= En privant le Roi adverse de ses cases de fuite.

Cet ouvrage présente les tableaux de mats et plus de 220 exer-
cices de mats par piéces, de mats de champions et des séries
de tests de mats de 1 4 6 coups. A vous de jouer et de progresser
pour devenir un crack de I'échec et mat !
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